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Vorwort

Dieses Skript versteht sich als eine Einfiihrung in die Funktionalititen des Karten-Explorers.
Die grundlegenden Kenntnisse zum Aufbau des Karten-Explorer-Fensters und seiner Bedie-
nung, wie das Laden von Karten, Navigieren (Verkleinern, VergroBBern, Verschieben), Einfér-
ben, sowie zum Suchen und Identifizieren von Objekten auf der Karte werden vermittelt.
Weiter fiihrende Hinweise entnehmen Sie bitte dem Hilfesystem, das alle Funktionalitdten im
jeweiligen Kontext detailliert erldutert.

Inhaltsverzeichnis

1 KARTEN-EXPLORER 1
1.1 AUFBAU ...ttt sttt ettt ettt ettt ettt sttt ettt e b e et b e et ettt et et bbbttt et et e be e 1
1.2 LAYER-KONTROLLE ..ottt ettt sttt ettt et sttt st ettt sa et besae bt et eneaennesaeene e 4
1.2.1  Sichtbarkeit und REIRENSOIGE .............coccoooeiiiieiiieiee et 4
1.2.2 Name und INfO-Felder ...............c.ccocoooiiiiiiiiiiie et 5
1.2.3  Tasten- und MAuSTURKIIONEN ...................c..ccooouieciieiiieieiiieeie ettt eas s 5
1.2.4  Kontext-Meniis (rechte MAUSIASTE) .............c..ccocveveeceeeeiiieeieeeie e see ettt steesreese e eeee e 6
1.2.5  BCMPOFAIE LAYOT ...ttt ettt ettt et et ettt et e et et e et e nnae s 6
L.2.00 LOGEONAE ...ttt 7
1.3 KARTEN-ELEMENT .....iiiiiiiiiiiiiiiitiiini ettt sttt sa e s 8
1.4 PROJEKTAUSWAHL .....oouiiiiiiiiiiiii ittt s st 10
1.5 LAYER HINZUFUGEN ..ottt ittt ettt ettt ettt s st sttt et e s e eneene e saeesaeeae s 11
1.5.1  Vorhandene Layer RINZUGIZEN. .............c.cccooioiiiiioiiiieei ettt ettt 11
1.5.2  Rasterkarten RINIEFIEZEN ..............c.cccooceiiiiieiieee ettt ettt 11
1.5.3  Erstellen von Layern (Menii EVStellen) ...............ccccoiieiiiiiiiiiieiiee et 11
1.5.:4  ZEICREMIMOGUS.............cceeieeieeeee et ettt et 12
1.6 LAYER BINFARBEN......ctiitiiiitiitiitiiteietete sttt ettt st sttt et b e s e ettt e b sa e s saeene 14
L.6. 1 UDCESICRL ... 14
L1.6.2  FeNSIEFAUIDAUL ..ottt et b e e e e s sneesteeeaeenseenreense e 14
1.6.3  @INfACRES SYMDOL............cooviiiiiiiiiiiieee s 15
1.6.4  KlaSSen (QUIOMALISCR) ..........cccoociiiiiiiiiiee ettt 16
1.6.5  Klassen (individuell) ................cocociioiiiiiiiiiiiiiiii e e 17
L.6.6  EIRZEIWETT........oieeee e ettt ettt ettt ettt ea 18
1.6.7  PURKIRGUIIKITEN ...ttt ettt 19
1.6.8  BESCRFIfUNGEN. ..ottt ettt ettt ettt et et e e ae e 20
1.7 IDENTIFIZIEREN UND SUCHEN .......eoutiuieiieieientinientteteeitentetetente st st sue s esseaeaestessesaeeneeseensesenaensesaeenes 22
1.7.1  Identifizieren von GeO-OBJERIEN ..............ccccocciioiioiiiiiieieeeee et 22
1.7.2  Suchen von Ge0-ODbBJEKIen ...............cccccoiiiiiiiiiiiiiieeeee et 23
1.8 EXPORTIEREN ......oiuiiiiiiiiiiiiiie ittt ettt sttt ettt st s ettt sa e et ese oot aesasenesaeene 24
1.9 DRUCKEN ..ottt sttt sttt a bbbt e e st b e s b bt e st ese s et e b e saeenesneene 25

1.10 TIPPS UND TRICKS .vveiieiiieiiiieeieeeeeeeetteeeeeeeeeeetteeeeeeeeeeeaaaeeeeseeeeesasaeeeeeeeeeesaarereeeeeensstreseeeeeenssstaereeeeens 27



1 Karten-Explorer

1.1 Aufbau
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Layer-Kontrolle

Ein Layer stellt eine geladene Karte dar. Es konnen beliebig viele Layer (Karten) geladen
werden. Dabei steuert die Layer-Kontrolle deren

e Sichtbarkeit,
e Reihenfolge und
e FEigenschaften (Einfirbung, Info-Feld)

... weitere Informationen B&™ 1.2 Layer-Kontrolle

Mapstabsanzeige

Die Mal3stabsanzeige kann mit ™7 ein- bzw. ausgeschaltet werden. Bei einem Doppelklick
mit der Maus auf die Mal}stabsanzeige wird ein Menii zur Auswahl von MaBstidben angezeigt.
Alternativ dazu kann das Kontext-Menti (rechte Maustaste) der Mal3stabsanzeige zur Auswahl
von MafBstédben genutzt werden.

Ubersichtskarte

Die Ubersichtskarte erlaubt es, eine beliebige Karte in vollstindiger GroBe in einem geson-
derten Fenster anzuzeigen. Diese korrespondiert mit den geladenen Karten im Karten-
Element. Ein rotes Rechteck in der Ubersichtskarte zeigt an, welcher Bereich im Karten-
Element sichtbar ist. Dies ist insbesondere bei "gezoomter" Darstellung hilfreich.

Um eine Ubersichtskarte zu aktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ge-
wiinschten Layer in der Layer-Kontrolle und wihlen Sie die Option "als Ubersichtsfenster"
aus dem angezeigten Kontext-Menii. Um die Ubersichtskarte zu deaktivieren, ist der Menii-
punkt "Ansicht - Ubersichtsfenster zuriicksetzen" auszuwihlen oder die rechte Maustaste im
Ubersichtsfenster zu betitigen (Meniipunkt "Ubersichtsfenster zuriicksetzen" im Kontextme-
nii).

Zoomen und Verschieben

Der sichtbare Kartenausschnitt des Karten-Elements kann iiber das Ubersichtsfenster beliebig
gezoomt oder verschoben werden. Zum Zoomen ist mit gedriickter linker Maustaste der ge-
wiinschte Bereich im Ubersichtsfenster zu markieren.

Um den Kartenausschnitt zu verschieben, ist im Ubersichtsfenster das Mausrad an der ge-
wiinschten Stelle zu driicken oder die rechte Maustaste (Meniipunkt "Ausschnitt hierher ver-
schieben" im Kontextmenii) zu betétigen.

Statusleiste
Die Statusleiste zeigt folgende Informationen:
o aktiver Layer und Info-Feld
Der aktive Layer ist der aktuell gewihlte (hervorgehobene) Layer in der Layer-
Kontrolle. Ist fiir den Layer ein Info-Feld gewéhlt, erscheint es in Klammern hinter

dem Layer-Namen.
Mausdoppelklick = Info-Felder d&ndern

Karten-Explorer - Aufbau



Ist die Rasterkartenskalierung aktiviert (Rasterkarten werden nur innerhalb eines be-
stimmten Maf3stabsbereiches eingeblendet), wird hier der Skalierbereich, innerhalb
dessen die Karten sichtbar sind, eingeblendet.
Mausdoppelklick = Einstellungen Skalierbereich fiir Rasterkarten d&ndern

e TR, wenn im Menii "Ansicht” der Modus fiir transparente Rasterkarten aktiviert wor-
den ist. Dieser Modus stellt eine wihlbare Farbe von Rasterkarten transparent dar, um
storende Uberlappungen von Kartenblittern (so genannte Blattschnitte) zu eliminie-
ren.

o Kat, wenn iiber das Menii "Raster” ein Raster-Katalog gedffnet worden ist.
Mausdoppelklick = Einstellungen Rasterkatalog dndern

e "DG", wenn im Menii "Ansicht" die Karteneinheit Dezimalgrad ausgewiahlt worden
ist.

e Rechtswert und Hochwert

Aktiver Layer und Info-Feld TR DG Rechtswert
|PLZ 5-stellig {zip_code) [Rasterbereich 1:5.000 .. 1:50.000 #: 3185727 ¥: 5239471
Anzeigebereich fiir Rasterkarten KAT Hochwert

Karten-Element

Im Kartenelement werden alle sichtbaren, geladenen Layer angezeigt. Dabei ist zu beachten,
dass die Karten entsprechend ihrer Reihenfolge in der Layer-Kontrolle erscheinen, d.h., der
oben befindliche Layer wird zuletzt gezeichnet. Rasterkarten werden bei aktiver Rasterkarten-
skalierung nur angezeigt, wenn sich der aktuelle Mallstab im eingestellten "Skalierbereich"
befindet.

... weitere Informationen B& 1.3 Karten-Element
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1.2 Layer-Kontrolle

Die Layer-Kontrolle enthilt alle geladenen Karten und erlaubt es, deren Sichtbarkeit, Reihen-
folge und Einfdrbung zu steuern. Dabei ist der aktuell selektierte Layer (im Beispiel unten
"Schweine") der aktive Layer.

Sichtbarkeit des Layers ein- und ausschalten

Layer-Name (Doppelklick - Einfirbung éndern, einfacher Klick - Umbenennen)

/ Layer-Symbol (Doppelklick = Info-Felder andern)

Lafperf.ontrolle/ | |a) Vektordateien (Shape-Datei oder ARC/INFO-Datei)
[

O] Rinder ] Punkte (Tierhalter, Ortsteile usw.)

Drtsteile ] Linie (z.B. StraBen, Fliisse)

Strafen 3 . .

| Bemeindegienzen [ Polygon (z.B. Gemeinden, Sperrgebiete)

b t2| EFv2117.5id ; . .
BEAVI11E 5: ; griiner Rand = fiir den betreffenden Layer wurde ein In-
BF&V2217.5id » ., toter Punkt = Layer wurde neu erstellt und bisher nicht
BFAY2216.5id = gespeichert B&™ 1.2.5 temporire Layer

BF&\2215.5id : : : -

BF&V2717 Sid b) Bilddatei-Formate (MrSID, Tiff-Datei, Bitmap usw.)
BFAY2316.5id

BF&2315.5id Bilddatei

1.2.1 Sichtbarkeit und Reihenfolge

Sichtbarkeit

Die Sichtbarkeit von einzelnen Layern wird iiber das Kontrollkdstchen neben dem Layer ge-
steuert. Dieses Kontrollkdstchen kann per Mausklick oder die Leertaste umgeschaltet werden.
Soll die Sichtbarkeit von mehreren Layern gleichzeitig geédndert werden (alle ein, alle aus, alle
Rasterkarten aus), kann dies liber das Menii "Ansicht" oder ein Kontext-Menii der Layer-
Kontrolle erfolgen. Dabei wird der wiederholte Neuautbau der Karte vermieden.

/1% Bei aktivierter Rasterkartenskalierung 8t werden die geladene Bilddateien (Raster-
karten) nur innerhalb des eingestellten Skalierbereiches (wird in Statusleiste angezeigt)
angezeigt, auch wenn sie in der Layer-Kontrolle "sichtbar" geschaltet sind.

Reihenfolge
Die Reihenfolge der Layer in der Layer-Kontrolle ist entscheidend fiir die Reihenfolge, in der

die Layer vom System gezeichnet werden. Dabei iiberlagern Informationen (Geo-Objekte)
eventuell darunter liegende Informationen. Der oberste Layer in der Layer-Kontrolle ist
gleichzeitig der Layer der auf der Karte "oben" liegt und somit zuletzt gezeichnet wird. Daher
sollten Bilddateien (Rasterkarten) immer unter Vektordateien (z.B. Punkte) liegen.

Die Reihenfolge der Karten in der Layer-Kontrolle kann am einfachsten per Drag&Drop ge-

andert werden. Dabei wird ein Layer mit gedriickt gehaltener linker Maustaste an die ge-
wiinschte Position in der Layer-Kontrolle bewegt und anschlieend die Maustaste freigege-
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ben. Alternativ kann auch das Menii "Layer" bzw. das Kontext-Menii in der Layer-Kontrolle
zur Anderung der Reihenfolge genutzt werden.

1.2.2 Name und Info-Felder

Der Name eines Layers kann geéndert werden, indem der aktive Layer einmal mit der linken
Maustaste angeklickt wird oder der Meniipunkt "Layer - Umbenennen" ausgewahlt wird.

Ein Info-Feld kann fiir Vektordateien (Punkt, Linie und Polygon) definiert werden, indem der
Meniipunkt "Layer - Info-Feld" aktiviert wird. Hierbei kdnnen 1 bis 3 beliebige Felder aus der
mit dem Layer assoziierten Merkmalsdatei gewéhlt werden. | um das Layer-Symbol signali-
siert, dass (mindestens) ein Info-Feld gewahlt wurde. Info-Felder bewirken fiir den aktiven
Layer eine Anzeige der gewihlten Information zum Geo-Objekt in Form von Tooltipps
(Quickinfo) im Karten-Element.

1.2.3 Tasten- und Mausfunktionen

Tastenfunktionen

Taste Aktion

Einfiigen (Einfg) neuen Layer hinzufiigen

Entfernen (Entf) Layer aus der Layer-Kontrolle entfernen
Eingabe (Enter) Einfarbung

Leertaste Sichtbarkeit ein/aus

Mausfunktionen

Mausklick Aktion

Doppelklick auf Layer-Namen: Einfdarbung

auf Layer-Symbol: Info-Feld auswéhlen

einfacher Mausklick Jauf Layer-Namen: Layer umbenennen
auf Kontrollkdstchen: Sichtbarkeit des Layers dndern
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1.2.4 Kontext-Meniis (rechte Maustaste)

Die Layer-Kontrolle verfiigt iiber zwei verschiedene Kontext-Meniis, die abhéngig davon
aktiviert werden, ob ein Layer "angeklickt" wird, oder der Klick mit der rechten Maustaste in
den leeren Bereich der Layer-Kontrolle erfolgt.

a) rechte Maustaste wird "auf" einem Layer gedriickt

Umbenennen Layer
Entfernen Layer

Einpassen auf akkiven Layer
Werschieben Layer r
als UbersichtsFenster
Laver-Skatiskik,

Layer-Yorlage 2

Info-Feld
Einf&rbung

e Hinweis zu "Speichern Layer"
tempordre Layer kénnen mit diesem Meniipunkt unter einem wdhlbaren Namen als
Shape-Datei gespeichert werden. &= 1.2.5 temporire Layer

b) rechte Maustaste wird im "leeren Bereich" der Layer-Kontrolle gedriickt

alle ein
alle aus
alle Rasterkarken aus

alle entfernen

alle Rasterkarten entfernen

1.2.5 temporare Layer

Alle Layer mit einem roten Punkt "l wurden im Menii "Erstellen" oder iiber die Zeichenfunk-
tionen des Meniis "Extras - Zeichenmodus" temporir generiert. Um diese Layer dauerhaft zu
speichern, sind zwei Wege moglich:

1. Beim Speichern des Projektes werden diese Layer automatisch als Shape-Datei ge-
speichert. Dabei wird als Dateiname der Name des Layers in der Layer-Kontrolle ver-
wendet. Als Verzeichnis wird automatisch ein Unterverzeichnis generiert, dass aus
dem Projektnamen gebildet wird. Bsp.: Wird ein Projekt unter dem Namen MKS.Kep
gespeichert, heifit das zugehorige Verzeichnis MKS-Dateien, in welchem durch den
Karten-Explorer erstellte Layer abgespeichert werden.
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2. Wird die Speicherung als Projekt wie unter 1. beschrieben nicht erwiinscht, kann ein
temporérer Layer mit einem wihlbaren Dateinamen dauerhaft gespeichert werden, in-
dem der betreffende Layer selektiert und der Meniipunkt "Layer - Speichern unter"
oder das Kontext-Menii der Layer-Kontrolle verwendet wird.

1.2.6 Legende

Uber die Schaltfliche kann die Legende ein- und ausgeschaltet werden. Sie wird in ei-
nem separaten Fenster angezeigt und enthilt analog zur Layer-Kontrolle eine Ubersicht aller
Layer sowie deren aktuelle Einfarbung.

Folgende Aktionen sind tiber die Legende aktivierbar:
v IiESMNDE SPERRGERIET 1. Die Einfarbung eines Layers kann per Doppel-
. klick gedndert werden.
[/] BESTANDE BEOBACHTUNGSGEBIET 2. Die Sichtbarkeit eines Layers kann tiber das zuge-
° horige Kontrollkdstchen ein- bzw. ausgeschaltet
[¥ SPERRGEBIET werden.
o 3. Die Reihenfolge der Layer kann verdndert wer-
¥ BEOBACHTUNGSGEBIET den, indem ein Layer mit gedriickter linker Maus-
[l taste auf die gewliinschte Position verschoben
W GEMEINDEGREMZEM wird.
[]
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1.3 Karten-Element

Im folgenden werden wesentliche Menii- und Mausfunktionen zur Manipulation des Karten-
Elementes beschrieben wie Einpassen, Verschieben, Vergroflern usw.

Wichtige Menii- und Tastenfunktionen

Symbol Taste Meniipunkt im Menii Karte

Fia’ Strg + Minus

. auf Zehnertasta- Karte einpassen bewirkt die optimale Anpassung der Kartengrof3e

(alle Layer) an die GroBe des Kartenelements.

L

tur
F9 Vorheriger Kartenausschnitt bewirkt die Anzeige des Kartenaus-
schnittes, der vor der letzen Zoom- oder Verschiebeaktion aktiv war.
Pl f Zeh- N ) . )
us aut £e 2x Vergrofiern vergroflert den Kartenausschnitt zweifach.

nertastatur

Q Minus auf 2xVerkleinern reduziert die Grof3e der Karte zweifach.
Zehnertastatur

Mausfunktionen

1. linke Maustaste
Die Funktion der linken Maustaste hingt vom im Menii Karte eingestellten Modus ab
und wird durch folgende Mauskursor symbolisiert:

I
QVergréBem, QJ\T—FH Verschieben, RX Geo-Objekt identifizieren usw.

Vergrifiern ermoglicht es, einen Kartenausschnitt beliebig zu "zoomen". Mit
gedriickter linker Maustaste wird ein Rechteck iiber den zu vergroBBernden Kar-
tenbereich gezogen.

Verschieben ermoglicht es, bei gedriickter linker Maustaste den Kartenausschnitt
beliebig zu bewegen.

| Identifizieren zeigt alle in der Merkmalsdatei vorhandenen Informationen zum
mit der linken Maustaste angeklickten Geo-Objekt an. B<&* 1.7 Identifizieren
und Suchen

;+=: Entfernung bestimmen aktiviert das Messen von Entfernungen. Per Mausklick
™ wird der Anfangspunkt festgelegt, Zwischenpunkte konnen durch weitere Maus-
klicks gesetzt werden. Die Funktion wird durch Doppelklick mit der Maus been-
det und die Streckenlénge sowie die Luftlinie zwischen Anfangs- und Endpunkt
angezeigt.

Selektieren - Manuell/Mausklick ermdglicht es, Geo-Objekte eines Layers oder
mehrerer Layer durch manuelle Selektion (Mausklick) zu extrahieren und in ei-
nem neuen Layer zu speichern.

- ¥ ﬁ@Kar‘[en-Explorer - Selektieren von Geo-Objekten
Zeichenmodus
Es wird der Modus zum Zeichnen geometrischer Objekte aktiviert. Unter Zei-

chenmodus wird festgelegt, ob ein Kreis, ein Rechteck, ein Polygon usw. ge-
zeichnet werden soll. B%&™ 1.5.4 Zeichenmodus
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rechte Maustaste (Kontextmenii)

B&™siche unten!

Alt + linke Maustaste

Diese Kombination aktiviert das Zeichen eines Kreises, Rechtecks, Polygons etc. in
Abhingigkeit der unter "Extras - Zeichenmodus" eingestellten Option.

B&™ Zeichenmodus

Strg + linke Maustaste

Diese Kombination erlaubt das Georeferenzieren von Punkt-Objekten iiber sog. Basis-

Dateien. B&™ @Karten-Explorer - Georeferenzieren von Punkten
Strg + Mausrad drehen

a. nach oben drehen = Vergrof3ern

b. nach unten drehen = Verkleinern
Strg + Mausradklick
Diese Kombination zentriert die Karte an der angeklickten Position.
Alt + Mausradklick

Das Mausrad aktiviert ein Auswahlmeni mit definierten Favoriten.

Kontextmenti

worheriger Kartenausschnitt F9

Favariten anzeigen

Einpassen
Einpassen auf akkiven Layer
Einpassen auf Geo-Cbiekk

2 x Wergrdidern
2 x Werkleinern

1:50,000
1:25.000
1:15,000
1:10,000
1:5.000
Malistab ...

koordinaten umrechnen

Hintergrundfarbe

vorheriger Kartenausschnitt (F9) bewirkt die Anzeige
des Kartenausschnittes, der vor der letzen Zoom- oder
Verschiebeaktion angezeigt wurde

Favoriten anzeigen (F8) aktiviert ein Auswahlmenii
mit vordefinierten Kartenpositionen

Einpassen bewirkt die optimale Anpassung der Kar-
tengrofe (alle Layer) an die Grofe des Karten-Element
Einpassen auf aktiven Layer bewirkt das optimale Ein-
passen des markierten (aktiven) Layers im Karten-
Element

mit Einpassen auf Geo-Objekt wird der Kartenaus-
schnitt auf die Ausdehnung des an der Mausposition
befindlichen Geo-Objektes (Polygon, Linie) des akti-
ven Layers eingepasst

2 x VergroBern vergroBert die Karte zweifach an der
geklickten Mausposition

2 x Verkleinern verkleinert die Karte zweifach
1:50.000, 1:25.000, 1:10.000 etc. zentriert die Karte an
Mausposition und zoomt sie auf den gewéhlten Mal3-
stab; MafBstab ... erlaubt die Angabe eines beliebigen
Ma@stabes

Koordinaten umrechnen 6ffnet den ,,Koordinaten-
Rechner* und initialisiert ihn mit den Koordinaten der
geklickten Mausposition

Hintergrundfarbe erlaubt die Farbe des Hintergrundes
des Karten-Elements anzupassen
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1.4 Projektauswahl

Mit der Schaltflache @ bzw. automatisch nach dem Start des Karten-Explorers wird das

B Projektauswahl

— Bitte wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

neues Projekt

Der Karten-Explorer startet mit einer leeren

Laver-k.ontralle.

beztehendes Projekt laden

Drer K arten-E xplorer ladt ein bestehendes Projekt
[*kep, *.aep] won der Festplatte.

Online-Projekt laden

Drer K arten-E xplorer [adt ein Online-Projekt [*.zip, * kez)
won der Festplatte.

zuletzt geoffnete Projekte:

p

: 2 1 _2kep
chmapshplz_1_5kep

o h\mapshatkiz.kep

o hmapshdtk 25 kep

o hprojektetzn 204 projektehbundeslander kep

7 | Abbrechen |

Fenster "Projektauswahl" angezeigt.
Es bietet die verschiedenen
Moglichkeiten zum Offnen eines
neuen oder vorhandenen Projektes
an, die auch unter den Meniipunkten
unter "Datei - Offnen" des Karten-
Explorers verfiigbar sind.

Folgende Optionen sind vorhanden:

D neues Projekt

Es wird mit einem neuen Projekt
begonnen, es sind keine Layer
geladen. Zu diesem leeren Projekt
konnen jetzt Layer hinzugefiigt
werden.

&

bestehendes Projekt laden

Der Karten-Explorer ist in der Lage alle Einstellungen zu Projekten wie geladene Layer, de-
ren Einfarbung usw. in Dateien vom Typ *.kep zu speichern. Bestehende Projekte kénnen mit

dieser Schaltfliche geladen werden.

% Online-Projekt laden

Diese Funktion ladt spezielle Zip-Archive (* kez fiir Karten-Explorer-Zip), die von der
WWW-Seite des Karten-Explorers, mit einer Exportfunktion des Karten-Explorers oder die

per Online-Abfrage im Projekt TSN erstellt worden sind.

1. Im Downloadbereich der WWW-Seite des Karten-Explorers werden eine Reihe von
Online-Projekten publiziert. Um zur WWW-Seite des Karten-Explorers zu gelangen,
klicken Sie B&&™http://www.bfav.de/kartenexplorer

2. Des weiteren konnen mit dem Meniipunkt "Export - Online-Projekt" des Karten-
Explorers analoge Online-Projekte erstellt werden, mit denen auf einfache Weise Kar-
ten (Shape-Dateien) archiviert oder an andere Einrichtungen per Email zwecks Wei-
terverarbeitung mit dem Karten-Explorer {ibergeben werden kénnen.

3. Uber TSN-Online (nur fiir autorisierte Nutzer) kénnen spezielle kartografische Abfra-
gen als Karten-Explorer-Projekt herunter geladen werden. Dabei handelt es sich um
Zip-komprimierte Dateien (*.zip), die die notwendigen Shape-Dateien und Anweisun-
gen zur Einfarbung usw. enthalten. Der Karten-Explorer ist in Lage diese Online-
Projekte mit allen Schichten (Layern) und deren Einfarbungen zu 6ffnen und anzuzei-

gen.

Karten-Explorer - Projektauswahl



1.5 Layer hinzufiigen

1.5.1 Vorhandene Layer hinzufligen

e

Um vorhandene Layer von der Festplatte zu laden, kann die Schaltflache des Hauptme-
niis oder der Meniipunkt ,,Layer — Hinzufiigen *“ genutzt werden. Der Karten-Explorer verar-
beitet:

e Shape-Dateien (Achtung: Eine Shape-Datei besteht mindestens aus 3 Dateien Geo-
metriedatei *.shp, Indexdatei *.shx, Attributdatei *.dbf)

e ARC/INFO-Dateien

¢ Bilddateien verschiedener Formate (Tiff, Bitmap, Jpeg, MrSid usw.)

1.5.2 Rasterkarten hinterlegen

e Der Meniipunkt ,,Raster — BFAV-Raster hinterlegen (DTK25)“ 14dt genau die topo-
grafischen Karten, die flir den "aktuellen Bildschirmausschnitt" erforderlich sind, so-
fern Sie im Kartenverzeichnis des Karten-Explorers installiert sind.

Krisenzentren sollten alle verfiigbaren Rasterkarten im Kartenverzeichnis installieren,
um fiir jedes Territorium ihres Verantwortungsbereiches "auf Knopfdruck" die richti-
gen Karten hinterlegen zu kdnnen.

e Der Meniipunkt ,,Raster - Ubersichtskarte hinterlegen (DTK500)“ lidt eine topogra-
fische Ubersichtskarte (gesamte Bundesrepublik), die zur Orientierung bei groBeren
Gebieten (Betrachtungsabstinden) dient.

Auf der TSN-CD befinden sich im Verzeichnis DTK500 die Rasterkarte DTK500.Sid
und die zugehorige Datei DTK500.Sdw. Beide sind in das Kartenverzeichnis des Kar-
ten-Explorers zu kopieren, um diesen Meniipunkt nutzen zu konnen.

1.5.3 Erstellen von Layern (Meni Erstellen)

Neben dem Hinzufiigen von vorhandenen Vektor- und Bilddateien ist das Erstellen von Lay-
ern verschiedener Arten moglich. Diese Layer werden zunichst temporir erstellt und nur dann
(dauerhaft) als Shape-Datei im Projekt-Verzeichnis abgelegt, wenn das Projekt gespeichert
wird oder der Layer separat mit dem Meniipunkt "Layer - Speichern unter" gesichert wird.

Folgende Optionen sind als gleichnamige Meniipunkte im Menii Erstellen des Karten-
Explorers verfiigbar:

aus dBase-Datei

Der Karten-Explorer kann aus jeder dBase-Datei, die Spalten mit Koordinaten enthilt
(Rechtswert, Hochwert) einen Layer erstellen und anzeigen.

Damit konnen z.B. externe Programme beliebige Abfragen in Form von dBase-Dateien erstel-
len und zur Anzeige auf Karten an den Karten-Explorer libergeben. Aullerdem kénnen so ge-
nannte "Basisdateien", die zur Georeferenzierung mit dem Karten-Explorer dienen, angezeigt
werden.
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aus Polygon-Datei

Hierbei werden Layer aus Polygon-Dateien (*.plg), die mit dem Polygon-Editor des Projektes
TSN erstellt wurden, geladen.

1.5.4 Zeichenmodus

Layer konnen erstellt werden, indem Rechtecke, Kreise, Polygone, Linien oder Punkte ge-
zeichnet werden. Ein so gezeichnetes Objekt kann als neuer Layer angezeigt werden oder in
einen vorhandenen Layer abgelegt werden.

Der Zeichenmodus ist aktiviert, wenn eine der folgenden Tasten in der Symbolleiste er-

scheint:
‘/{; Kreis, “‘/EJ Rechteck, /'4;! ‘%3') Puffer, ‘/r‘i-j / Punkt.

Beachten Sie:

Wenn jetzt ein 'Pinsel' als Mauskursor im Karten-Element erscheint, kann sofort mit dem Zei-
chen des Objektes begonnen werden.

Ausnahme:

Eine Ausnahme besteht, wenn eine der folgenden Tasten in der Symbolleiste gedriickt ist:

@ M o RE s |
Zoomen, Verschieben, Info, Selektieren oder  “™Entfernung bestim-

men!

In diesem Fall ist die jeweilige Funktion durch Betitigen der jeweiligen Schaltfldche zu deak-
tivieren oder das Zeichnen mit Alt - linke Maustaste im Karten-Element zu aktivieren. Im
letzteren Fall ist nach dem Zeichnen des Objektes der vorherige "Mausmodus" (Zoomen, Ver-
schieben, Info oder Entfernungsbestimmung) weiterhin aktiviert.

Polygon, Linie oder

Wurde das Zeichnen gestartet, erscheint ein Info-Fenster, welches weitere Informationen zum
Zeichnen gibt (z.B. Radius beim Kreismodus). Nach Beendigung der Zeichenaktion wird das
Geo-Objekt (Kreis, Rechteck, Polygon usw.) als separater Layer zur Layer-Kontrolle hinzuge-
fiigt oder in einen bereits geladenen Layer eingefiigt.

IFTipp: Wollen Sie mehrere Geo-Objekte (z.B. Puffer um Bestinde) zeichnen, wéhlen Sie

den Zeichenmodus aus und zeichnen Sie das erste Geo-Objekt. Wéhlen Sie jetzt beim Ab-
speichern des ersten Kreises die Option 'in einem neuen Layer anzeigen', worauf der Layer
mit einem automatisch vergebenen Namen generiert wird. Benennen Sie den Layer nun ggf.
um, um ihm in der Layer-Kontrolle einen aussagekréftigeren Namen zu geben. Beim Zeich-
nen weiterer Kreise konnen diese jetzt mit der Option 'zu vorhandenen Layer hinzufiigen' in
diesem abgelegt werden. Beachten Sie, dass temporire Layer "verloren" gehen, wenn diese
nicht gespeichert werden.

6//&’ Kreis: Driicken Sie ggf. die Alt-Taste und klicken Sie mit der linken Maustaste auf den
© Mittelpunkt des zu zeichnenden Kreises. Halten Sie die Maustaste weiterhin gedriickt
und ziehen Sie den Kreis nach rechts bis zur gewiinschten Grof3e.

6?9 Rechteck: Driicken Sie ggf. die Alt-Taste und klicken Sie mit der linken Maustaste auf
O die linke obere Ecke des zu zeichnenden Rechtecks. Halten Sie die Maustaste weiterhin
gedriickt und ziehen Sie das Rechteck nach rechts unten bis zur gewiinschten Grof3e.

Karten-Explorer - Layer hinzufiigen



Za

Ly

Polygon: Driicken Sie ggf. die Alt-Taste und klicken Sie auf einen Eckpunkt des zu
zeichnenden Polygons. Setzen Sie weitere Punkte des Polygons per einfachem Maus-
klick und den letzten Punkt durch einen Mausdoppelklick, welcher den Zeichenmodus
beendet.

Puffer: Driicken Sie ggf. die Maustaste und klicken Sie mit der linken Maustaste auf den
Punkt, der der Mittelpunkt der zu generierenden Pufferzone ist. Die Vorgabe fiir den
Pufferradius ist 3000 Meter und kann mit dem Meniipunkt "Extras - Zeichenmodus -
Pufferradius einstellen"” verdndert werden.

Linie: Driicken Sie ggf. die Alt-Taste und klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen
Endpunkt der zu zeichnenden Linie. Setzen Sie weitere Punkte der Linie per einfachem
Mausklick und den Endpunkt durch einen Mausdoppelklick, welcher den Zeichenmodus
beendet.

Punkt: Driicken Sie ggf. die Alt-Taste und klicken Sie mit der linken Maustaste auf den

* zu zeichnenden Punkt.

Karten-Explorer - Layer hinzufiigen

13



14

1.6 Layer einfarben

1.6.1 Ubersicht

Art der Einfirbung Anwendung

einfaches Symbol Alle Geo-Objekte werden einheitlich eingefarbt (einheitliche Farbe,
GrofBe, Stil).

Klassen Geo-Objekte werden in Abhingigkeit eines numerischen Merkmals

e automatisch |abgestuft eingefarbt, Klassenbereiche konnen automatisch oder manu-
e individuell ell festgelegt werden.

Einzelwert Geo-Objekte werden in Abhingigkeit eines diskreten Wertes (Einzel-
wertes) eines Merkmals eingefarbt (z.B. braun fiir Wert "Ackerland",
griin fir Wert "Wald" usw.).

Punkthdufigkeiten = Fldchen werden mit Punkthdufigkeiten in Abhéngigkeit eines zu wih-

lenden numerischen Merkmals eingeférbt. Diese Option ist nur fiir Po-
lygone (nicht fiir Linien und Punkte) moglich.

Beschriftung Geo-Objekte werden mit den Werten eines wéhlbaren Merkmals be-
schriftet.

1.6.2 Fensteraufbau

4% Einfarbung yon Gemeinden |

 einfaches Symbol Einfach | Klassenl i, Klassenl Einzelwertl F'unktdi-:htenl Beschriftungl

Flachen-5ymbol Fiillztil:

I_ Farbe

Yollztandig gefiillt -

Hu:uri;u:untal schrgffiert
Beim digsem Modus . Farbe Urnrizslinie Ventikal schraffiert
werden alle Geo-Objekte B!agnnal SCE’E‘;E!E’E ::E::
e e - : iagonal schraffier
sinheilich eingefabt I Unniisslinie: anzeigen? Kreuzweize schraffiert
~ - Kreuzweize diagonal schraffiert
Starke Urnniszzlinie: Hellgrau
f Grau
") 2 Diunkelgrau j
—Vorzchau

Ermstellunmern i reilvmend arter

| 5
Zeichem | | ] | F |§|
|

Fm:

La_l,ler-StatlstlkI Drehir 7 I - | - |
.ﬂ.nzeigehereichl
? | Ok | Abbrechen I Dbemehmen I

1. Die gewiinschte Art der Einfarbung des Layers wird iiber die aktuell gewdhlte Regis-
terlasche (im Beispiel "einfaches Symbol") ausgewihlt.

Alle gewiinschten Optionen sind auf der jeweiligen Seite ggf. einzustellen (Farben,
Stil usw.).

N
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3. Mit "Ok" oder "Ubernehmen" werden die aktuellen Einstellungen aktiviert.
Hinweis:
Mit "Ok" werden die Einstellungen aktiviert und der Dialog sofort geschlossen. Mit
"Ubernehmen" hat man die Méglichkeit, die aktuellen Einstellungen zu iibernehmen,
um sich iiber das konkrete Erscheinungsbild der Karte einen Eindruck zu verschaffen
ohne den Dialog zu schlieBen (Experimentieren mit der ,,richtigen* Einstellung).

1.6.3 einfaches Symbol

Geo-Objekte werden einheit-
lich eingefiirbt. Abhingig

Eintach | Klassenl ind. Klassenl Einzelwertl F'unktdiu:htenl Beschriftungl

Punkt-S5ymbol

. Farbe

b arkieruna:

F.reis -
[uadrat _I
Direieck,

K.reuz

davon, ob Polygone, Punkte
oder Linien eingefarbt werden,
sind verschiedene Optionen
verfiigbar.

Fartre szl
I_ S BT TrueTupekd arker

In der Abbildung ist die Ein-
farbung eines Punkt-Layers

¥ Wrrizslinie anzeigent

Sprnbolgrafe: - .. .
FIEERIEEE | [ dargestellt. Dabei ist die
P, 22 Standardsymbole | Einfarbung mit Zeichen einer
' ' wiahlbaren Schriftart, so
~Warschau

Einztellungen fur TrueT ypebd arker

Font  [BRAV-Symbole ﬁl

' Zeicher: | - |4|P|ﬁ
|:||4|r|

genannter ,, True-Type-
Marker®, gewihlt. Die
Schaltflidche
»Standardsymbole® aktiviert
eine Reihe vorgefertigter
Markierungen zum Krisen-
management von Tierseuchen.

Crrehung: |

[&] Flichen-Symbol (z.B. Gemeinden, Restriktionszonen)

e Farbe (des Fiillmusters)
Andern der Farbe per Mausklick in die farbige Fliche!
e Farbe der Umrisslinie
e Umrisslinie anzeigen?
o Stirke der Umrisslinie
e Fiillstil (vollstandig gefiillt, transparent, schraffiert usw.)
Bei der Verwendung von Rasterkarten ist i.d.R. die Option "transparent" zu wéhlen.

Punkt-Symbol (Tierhalter, Betriebe, Stidte)

o Farbe
Andern der Farbe per Mausklick in die farbige Fliche!
e Farbe der Umrisslinie
e Umrisslinie anzeigen?
e Symbolgrofie
e Markierung (Kreis, Quadrat, Dreieck, Kreuz, True-Type-Marker)

Wurde bei Markierung die Option "True-Type-Marker" gewihlt, konnen beliebige Zeichen
einer zu wahlenden Schriftart als Markierung verwendet werden. Schriftart und Zeichen sind
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16

iiber die jeweiligen Schaltflichen E£] auszuwihlen. Zusitzlich kann das Zeichen in einem be-

liebigen Winkel gedreht werden.

Linien-Symbol

e Farbe
Andern der Farbe per Mausklick in die farbige Fliche!
e Linienstdirke
e Linienart (Durchgehend, Gestrichelt, Gepunktet, Strich-Punkt)

1.6.4 Klassen (automatisch)

Einfach Klaszen | id. Klassenl Einzelwertl F'unktdic:htenl Eeschriftungl Geo-Objekte werden in
Abhiingigkeit eines
numerizches Feld: Klaszenanzahl: numerischen Merkmals
RIMD - |5 vI abgestuft eingefarbt,
Klassenbereiche
Maximalwert. | 2000,000
(Klassengrenzen) werden
’ automatisch in Abhédngigkeit
ALLE TIERHALTER [RIND] Ptz mias ) glg
o vom Maximalwert des
O Lessthan 1 I_ .
o 1-499 Merkmals generiert.
B 500-999 bis -
m  1.000-1.4399
B (Greater than 1.500 Symbolgrofe:
|5 vI
15 -

o numerisches Feld trifft die Auswahl des Feldes aus der Merkmalsdatei des Layers.

e Maximalwert zeigt den hochsten Wert in der Merkmalsdatei fiir das gewéhlte Feld an.

e Klassenanzahl legt die Zahl der anzuzeigenden Klassen (3 bis 9) fest.

e Farbstufen werden zwischen einem Anfangs- und Endwert fiir jede Klasse automa-
tisch berechnet. Das Andern der Anfangs- bzw. Endfarbe erfolgt per Mausklick in die
jeweilige farbige Fliche.

e SymbolgroBe legt einen Anfangs- bzw. Endwert fiir die Gro3e von Punkten und Li-
nien fest. Fiir Flachen ist diese Option nicht verfiigbar. Die Symbolgrof3e wird fiir die
jeweilige Klasse automatisch berechnet.
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1.6.5 Klassen (individuell)

numenisches Feld:

RIND -
b asirnalimert: I 2000,000

&LLE TIERHALTER [RIMD]

Less than 1
1-493

A00 - 9599
1.000-1.4399
[areater than 1.500

8000

Andern per Mausklick auf betreffendes Symbol

Einfachl Klazzen Ind. Klazzen I Einzelwertl F"unktu:liu:htenl Beschriftungl

Klazsenanzakhl:

—

— global andem

Klazzengrenzen

F arbrveerlauf |
Symbolgrole |

Syrnbal-Stil

— Legende

Laden |
Speichern |

17

Geo-Objekte werden in
Abhiingigkeit eines
numerischen Merkmals
abgestuft eingefirbt,
Klassenbereiche
(Klassengrenzen) und die
Einfarbung jeder Klasse
konnen individuell festgelegt
werden. Des weiteren konnen
die Einstellungen in
Legendendateien gespeichert
und wieder hergestellt werden.

o numerisches Feld trifft die Auswahl des Feldes aus der Merkmalsdatei des Layers.
e Maximalwert zeigt den hochsten Wert in der Merkmalsdatei fiir das gewéhlte Feld an.
e Klassenanzahl legt die Zahl der anzuzeigenden Klassen (3 bis 9) fest.

individuelle Festlegung von Klassengrenzen und Klassensymbol

500 - 953

olobale Anderungen

Per Mausklick auf das gewiinschte Symbol erscheint ein Dialog, mit dem die
1000 - 1,459 | obere Klassengrenze sowie alle Eigenschaften des fiir die Klasse verwendeten
Symbols (Farbe, Grofe, Stil) separat festgelegt werden kdnnen.

Mit den Schaltflichen im Bereich "global dndern" kénnen auf Wunsch Anderungen fiir alle

Klassen vorgenommen werden:

e Klassengrenzen erlaubt es, die Klassengrenzen einzugeben oder berechnen zu lassen
(wahlweise fiir gleiche Distanzen oder gleiche Anzahlen je Klasse). Des weiteren wird

die Verteilung (Anzahl pro Klasse) grafisch dargestellt.

e Farbverlauf erlaubt es, eine Anfangs- und Endfarbe anzugeben. Die Farben fiir die da-
zwischen liegenden Klassen werden automatisch ermittelt.

e Symbolgrdfle erlaubt es, eine Anfangs- und Endgrofle fiir Punkte bzw. Linien an-
zugeben. Die Symbolgrofle fiir die dazwischen liegenden Klassen wird automatisch

ermittelt.

e Symbol-Stil erlaubt es, wihlbare Eigenschaften (Farben, Fiillmuster, Linienstérke,
Sichtbarkeit der Umrisslinie usw.) fiir die Symbole aller Klassen zu &dndern.
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Legende laden und speichern

Die aktuellen Einstellungen fiir Klassenanzahl, Klassengrenzen und Symbole (Farbe, Stil,
GroBe) konnen in einer Legendendatei gespeichert und geladen werden. Dies ist niitzlich, falls
ein bestimmtes Schema der Einfarbung hiufiger verwendet werden soll. In diesem Fall ist
lediglich das numerische Feld auszuwihlen und die Legende zu laden.

1.6.6 Einzelwert

Einfach | Klassen | ind. Klassen Einzehwert | Punktdichten | Beschriftung | Geo-Objekte werden in Ab-
= héingigkeit eines diskreten
' Wertes (Einzelwertes) eines
[BL_NAME = Merkmals eingefirbt.
= ~wierte einfarben—— . Lo .
EUNDESLANDER (BL_NAME] Lite | Diese Art der Einfirbung ist
Schleswig-Holstein fiir einen begrenzten
Hamburg ﬂl Wert t ei
Miedersachzen A isch crievorra elnes. .
Eremen —Iummat's': Merkmalsfeldes sinnvoll wie:
Mardrheinwesttalen g
Heszen rnbal-3tl | . .
Fiheinland-Fialz Al ooch e 10 Betriebsarten (ein
Berlin _ Al fgschen | Symbol fiir
I Defaut #] "Schlachthof", ein
Symbol fiir "TKBA"
~ Legende
usw.),
ﬂl e 3 Tierarten (einen
Speichern | Kreis fiir Schwein, ein
Dreieck fiir Rind, ein
Andern per hauzklick auf betreffendes Spmbol Quadrat fiir Schaf)
e 5 Vegetationsarten (z.B. braun fiir Wert "Ackerland", dunkelgriin fiir Wert "Wald",
hellgriin fiir Wert "Wiese" usw.)
Feldauswahl

Es ist ein Feld auszuwéhlen, fiir das Einzelwerte eingefarbt werden sollen. Die Auswahl eines
numerischen Feldes mit kontinuierlichen Werten ist i.d.R. nicht sinnvoll. Hierfiir sollte die
Einfarbung mit Klassen (siche oben) verwendet werten.

Werte einfarben

Liste ermittelt eine Liste aller (noch nicht in der Legende aufgefiihrten) Einzelwerte
des gewihlten Feldes. Diese konnen ausgewéhlt und individuell eingefirbt werden.
Hinweis: Sind mehr als 1000 Einzelwerte fiir das Feld vorhanden, werden weitere
Einzelwerte nicht mehr angezeigt!

Manuell erlaubt die Eingabe eines Einzelwertes und die anschlieende Festlegung der
Einfarbung.

Achtung: Die exakte Schreibweise ist zu beachten, Grof3- und Kleinschreibung sind
signifikant!

Automatisch  ermittelt alle Einzelwerte und farbt sie automatisch ein.
Hinweis: Sind mehr als 100 Einzelwerte fiir das Feld vorhanden, werden weitere Ein-
zelwerte nicht mehr eingefarbt!
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e Symbol-Stil erlaubt es, wihlbare Eigenschaften (Farben, Fiillmuster, Linienstérke,
Sichtbarkeit der Umrisslinie usw.) fiir die Symbole aller Klassen zu dndern.
e Alle l6schen entfernt alle Eintrdge aus der Legende.

Legende bearbeiten (Symbole dndern/loschen)

Per Mausklick auf das gewiinschte Symbol in der Legende erscheint ein

Grinanlage Dialog, mit dem der Einzelwert sowie alle Eigenschaften des fiir den jewei-

E";?nbauflame ligen Einzelwert verwendeten Symbols (Farbe, GroBe, Stil) nachtréglich
pingplatz .

Freizeitanlage | gedndert werden konnen bzw. das Symbol (der Eintrag) geloscht werden

kann.

Default-Symbol

Das Default-Symbol, ist ein Symbol zum Einférben aller Einzelwerte in der Merkmalsdatei,
fiir die in der Legende keine Einfarbung festgelegt wurde. Bei deaktiviertem Kontrollkdstchen
"Default", werden diese Geo-Objekte auf der Karte nicht angezeigt. Bei akt1v1ertem Kontroll-
kistchen "Default” werden sie mit dem "Default-Symbol" eingefirbt. Uber [= 2] wird die Ein-
farbung des Default-Symbols festgelegt.

Legende laden und speichern

Die aktuellen Einstellungen fiir Einzelwerte und deren Symbole (Farbe, Stil, GroBe) konnen
in einer Legendendatei gespeichert und geladen werden. Dies ist niitzlich, falls ein bestimmtes
Schema der Einfarbung hédufiger verwendet werden soll. In diesem Fall ist lediglich das Feld
auszuwéhlen und die Legende zu laden.

1.6.7 Punkthaufigkeiten

Einfachl Klassenl ird. Klassenl Einzelwert  Punktdichten Eeschriftungl Geo-Objekte (Polygone)

werden mit
Punkthiufigkeiten in
Abhiingigkeit eines zu wih-
M axirnalwert: I 211.000 lenden numerischen
Merkmals eingefirbt. Die
Punkte werden zufillig
Funkttarbe: . innerhalb des Polygons
Purktuert. | ] Ve.rteilt. Es kgnn in Abhéingig-
keit des Maximalwertes des
Merkmals sinnvoll festgelegt

numenzches Feld:

| &NZ&HL =l

[ein Purkt & 7 Punkbwerte]

Punktgrobe: J 3 werden, wie viele Einheiten
R des Merkmals einen Punkt
¥ Hintergrund zeichnen darstellen sollen (z.B. bei

Tieren je Gemeinde, 1 Punkt
pro Tier bei geringer
Tierdichte oder 1 Punkt je 100
Tiere bei hoher Tierdichte).

Diese Art der Einfirbung ist nur fiir Polygone (nicht fiir Linien und Punkte) moglich!

Karten-Explorer - Layer einfirben
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numerisches Feld trifft die Auswahl des Feldes aus der Merkmalsdatei des Layers.
Maximalwert zeigt den hochsten Wert in der Merkmalsdatei fiir das gewihlte Feld an.
Punktfarbe

Andern der Farbe per Mausklick in die farbige Fliche!

Punktwert gibt an, wie viele Einheiten des Merkmals einen Punkt darstellen sollen.
Der Standard ist ein Punkt je Einheit. Sind hohe Werte des Merkmals (s.0. Maximal-

wert) vorhanden, sollte dieser Punktwert sinnvoll erhoht werden.

e Punktgrofie
e Hintergrund zeichnen

Ist das Kontrollkdstchen aktiviert, wird neben der Darstellung von Punkthdufigkeiten
auch die Darstellung des Hintergrundes (Umrisslinien und Fiillmuster) entsprechend
der unter "einfaches Symbol" getroffenen Einstellungen verwendet.

1.6.8 Beschriftungen

Einfau:hl Klassenl ind. Klassenl Einzelwertl Purktdichten Beschriftung

Bezchnftungsfeld:

[ MaME ~| ¥ Hintergrund zeichnen
Fant: ¥ Duplikate erdaubt
|ﬁria| & W Schiit hirterlegen mit: I_
— Beschriftung plazieren—————— [ Schriftgrofe

" auf Geo-Objekt J 10

% iiber Geo-Objekt

O unter Geo-Objekt ~ Schriftgrofe [zkaliert)

Abztand vom Geo-Objekt: [T skalierte Beschriftung
| 1
— ] 500

—Anzeigebereich fir Beschriftung einztellen
[ fnzeigebereich fiir Beschriftung vervenden

i | 1000 bis 1: | 100000000

Zur Festlegung der Schriftgrée existieren zwei Verfahren:

Geo-Objekte werden mit
den Werten eines wihlbaren
Merkmals beschriftet.

Dabei wird ein Mechanismus
verwendet, der die
Beschriftung so platziert, dass
Uberlagerungen der Texte
vermieden werden. Ggf.
konnen dabei bei starker
Haufung von Geo-Objekten
nicht alle Beschriftungen
angezeigt werden.

1. absolute SchriftgroBe: die Schriftgrofe ist unabhingig vom KartenmafBstab
2. skalierte Schriftgrofe: die SchriftgroBe variiert mit dem Malistab (Zoomebene)

Optionen festlegen

o Beschriftungsfeld legt das zur Beschriftung zu verwendende Merkmal fest.

e Font erlaubt es iiber l:=
und kursiv festzulegen.

die Schriftart und -farbe sowie Attribute wie fett, unterstrichen

e Beschriftung platzieren ist nur fiir Punkte-Layer verfligbar und steuert, ob Texte auf,
tiber oder unter Geo-Objekten (Punkten) angezeigt werden. Der Abstand vom Geo-

Objekt kann ebenfalls variiert werden.
e Hintergrund zeichnen

Ist das Kontrollkdstchen aktiviert, wird neben der Darstellung von Beschriftungen
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auch die Darstellung des Hintergrundes (Umrisslinien und Fiillmuster) entsprechend
der unter "einfaches Symbol" getroffenen Einstellungen verwendet.

e Duplikate erlaubt steuert die Anzeige gleich lautender Beschriftungen. Ist das Kon-
trollkdstchen deaktiviert, werden gleiche Texte nur einmal im sichtbaren Kartenaus-
schnitt angezeigt (z.B. konnte die Beschriftung von Exklaven von Gemeinden damit
verhindert werden).

e Beschriftung einrahmen hinterlegt die Beschriftungstexte mit der unter Hintergrund
angegebenen Farbe.

« Andern der Farbe per Mausklick in die farbige Fliche!

e Schrifigrofe legt die GroBe der Beschriftungstexte fiir die Verwendung absoluter
SchriftgroBen (unabhéngig vom KartenmaRstab) fest.

e skalierte Beschriftung legt fest, ob die SchriftgroBe der Beschriftungstexte mit dem
aktuellen MaBstab (Zoomebene) variieren soll. Uber den Schieberegler Schrifigrdf3e
(skaliert) kann diese Schriftgrofle gedndert werden.

o Anzeigebereich fiir Beschriftung verwenden legt fest, ob die Beschriftungen nur in ei-
nem bestimmten, wihlbaren Bereich (ab Malstab ... bis Mal3stab) eingeblendet wer-
den sollen.

=

Tipp: Uber die Option ,,Hintergrund zeichnen* wird gesteuert, ob neben der Beschrif-
tung auch die Geo-Objekte (Punkte, Umrisslinien) etc. gezeichnet werden sollen, wie es mit
der ersten Registerlasche ,,Einfach* (einfaches Symbol) festgelegt ist. Mitunter mdchten Sie
einen Layer aber mit unterschiedlichen Symbolen einfarben (Klassen bzw. Einzelwert), wobei
nicht gleichzeitig Beschriftung aktivierbar ist. Fiir dieses Problem gibt es eine einfache Lo-

sung. Laden Sie den betreffenden Layer mit ein zweites Mal (sinnvollen Layer-Namen
wie ,,Beschriftung Tierhalter etc. vergeben!) und aktivieren Sie fiir diesen Layer den Modus
Beschriftung mit den gewiinschten Parametern. Wenn Sie jetzt noch die Option ,,Hintergrund
zeichnen® flir diesen Layer deaktivieren, wird er ausschlieBlich aus Beschriftungen bestehen.

Frage — Antwort: Haufig wurde dem Support die Frage gestellt: ,,Wie kriege ich denn
die Beschriftungen wieder weg?* Nun ganz einfach indem ich anstatt der Registerlasche ,,Be-
schriftung eine andere Lasche wie z.B. ,,Einfach* aktiviere.

Karten-Explorer - Layer einfirben
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1.7 Identifizieren und Suchen

Zu einem Layer, der Vektordaten enthilt ( Punkte, [l Linie, [E Polygon), existiert eine
Merkmalsdatei, die fiir jedes Geo-Objekt Informationen speichert. Uber diese Merkmalsdatei
konnen Geo-Objekte auf der Karte identifiziert (Wer oder was ist das?) oder gesucht (Wo ist
das?) werden.

1.7.1 Ildentifizieren von Geo-Objekten

Beim Identifizieren von Geo-Objekten konnen auf 2 Arten Informationen iiber ein Geo-
Objekt auf der Karte erhalten werden.

Info-Feld(er)
- Aus der Merkmalsdatei eines Layers konnen bis zu drei beliebige Felder
i BA4E ausgewdhlt werden. Ist der Layer aktiv, wird im Karten-Element diese
Unger, UIf - Gansemast] Information zum an der Mausposition befindlichen Geo-Objekt als Tool-
[ ! L

tipp (Quick-Info) angezeigt.

Um das gewlinschte Merkmalsfeld auszuwédhlen, kann mit der rechten Maustaste auf den
Layer geklickt werden (Meniipunkt "Info-Feld" im Kontext-Menii) oder ein Mausdoppelklick
auf das Layer-Symbol (2, Bel, [ genutzt werden.

Info-Fenster

HED

|
g@: Aktivieren Sie in der Tasten-Leiste den Modus fiir Identifizieren K und stellen Sie
I2Ng sicher, dass in der Layer-Kontrolle der gewiinschte Layer aktiv ist. Klicken Sie das
gewiinschte Geo-Objekt mit der Maus an.

=

a

Wihrend beim Info-Feld nur ein Feld angezeigt wird, kann mit dem Info-Fenster ein Uber-
blick iiber alle Felder des ausgewdhlten Geo-Objektes angezeigt werden.

ﬂEeu—DhjEkte identifizieren Ggf. befinden sich an der ange-
klickten Position mehrere Geo-
: Objekte iibereinander (Siedlungs-
AW abab | clcname | wer =| arten bei Flichen wie Ortslage und
kloh. Detlef - Ferkelerzeuger. F | TH_KENNUNG | 00191 - ” o - g
Micklich, Andreas - Haustierhe | BETRIEBSMR | 993994770193 gleichzeitig  Wohnflache) —oder
Ex_KENMUNG | 0000000791 sehr nah beieinander (z.B. mehre-
NAME Schroder. Bonald- 1 re Tierhalter dicht beieinander).
STRASSE Cromnstr. 4 D d 1l fund
L7 16668 ann  werden alle ~ gefundenen
OT_SCHL 151626 Geo-Objekte im linken Element
ORT Wusterhausen _ILI des Info-Fensters angezeigt. Wih-
KN I LARKN | *1 4| len Sie hier das gewiinschte Geo-

Objekt aus, um alle Details im
rechten Element des Info-Fensters anzuzeigen. Wird ein Geo-Objekt im Info-Fenster (linkes
Element) ausgewihlt oder mit einem Mausdoppelklick versehen, wird das Geo-Objekt auf der
Karte zweimal aufgeblinkt.
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1.7.2 Suchen von Geo-Objekten

i Geo-Dbjekt suchen |

1. Suchmodus auswshlen

* Testsuche in allen Felder € SOL-4bfrage

2. z2u zuchenden Text eingeben  [Grol-/Eleinschreibung beachten)
IMeier j

3. Optionen auswahlen

{* an beliehiger Feldposition € gesamtesFeld ¢ am Feldanfang

[ rwrim aktuellen Katenausschoitt suchen

4, Laver auzwahlen [Mehifachauswahl Strg-tauzklick)

S uche [.-'-‘-.It -5]
Gemeinden

B. Treffer auzwahlen Treffer:

Layer Feld Wiert |

keier, Hebert - Schweinemast

Tierhalter

Tierhalter FAskAE keier, Gregaor - Mutterkuhhaltung .
Tierhalter MHakE Meier, Ferdinand - Milchproduzent
Tierhalter HARE keier, Hans - Ferkelerzeuger

B. Akhaon auswahlen

ausgewahltes
Geo-Objekt:

2 |

£O0men I

Schliefen |

Hervorheben Zentrieren I

Die Schaltfldche M aktiviert
den Such-Dialog.

Diese Programmfunktion erlaubt
es, in einem (oder mehren
Layern gleichzeitig) nach Geo-
Objekten zu suchen. Die Suche
nach dem angegebenen Begriff
erfolgt in allen Textfeldern der
ausgewahlten Layer. Gefundene
Geo-Objekte konnen auf
Wunsch gezoomt, zentriert oder
blinkend hervorgehoben werden.

Nach Eingabe von Suchtext,

Suchmodus und zu
durchsuchende Layer ist die
Suche per gleichnamiger

Schaltflache zu starten.
Markieren Sie den gewiinschten
Treffer und wahlen Sie die
gewiinschte Aktion:

o Hervorheben

Das Geo-Objekt wird
zweimal blinkend darge-
stellt.

o Zentrieren
Der sichtbare
Kartenausschnitt  wird

dergestalt verschoben, dass das gewidhlte Geo-Objekt sich im Zentrum befindet.

e Joomen

Die Karte wird auf das Geo-Objekt gezoomt. Fiir Punkte wird die Karte auf den Punkt
zentriert und in einem MaBstab von 1:25.000 dargestellt, fiir Polygone und Linien
wird die Karte exakt auf die Dimension des gewihlten Geo-Objektes gezoomt (Bei-
spiel: Ist das Geo-Objekt eine Gemeinde, so werden ihre Grenzen in den Kartenaus-

schnitt eingepasst).
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1.8 Exportieren

Karte und Legende kénnen in die Zwischenablage exportiert und damit leicht in andere Pro-
gramme (z.B. Office-Produkte von Microsoft) eingefiligt werden.

Karte exportieren

Der Inhalt des Karten-Elementes kann in die Zwischenablage oder in eine Datei exportiert
werden. Beim Export in eine Datei kann die GroBe zwischen 10 und 500% der aktuellen Gro-
e des Karten-Elements skaliert werden. Beim Export in die Zwischenablage wird die Origi-
nalgréfe des Karten-Elements als Grundlage fiir die Bildgroe verwendet. Der Export ist als
Windows Metadatei (EMF = Enhanced Metafile) oder als Bitmap moglich. Metadateien kon-
nen nachtriglich bessert skaliert werden und sind fiir reine Vektordaten (Punkte, Linien, Po-
lygone) die bessere Wahl. Fiir reine Bilddaten (wie digitale Landkarten) eignet sich eher das
Bitmap-Format.

=

Tipp: Wurde eine Karte oder Legende in die Zwischenablage exportiert, sollte sie in
Microsoft Word, Excel, Powerpoint usw. iiber ,,Bearbeiten — Inhalte einfiigen* eingefiigt wer-
den. Wollen Sie Karte und Legende einfiigen, beginnen Sie mit der Karte und fiigen die Le-
gende danach in das Office-Dokument ein. Um die Legende zu platzieren, sollten Sie iiber
einen Doppelklick auf die Legende ,,Grafik formatieren* aktivieren und beim Layout eine
passende Umbruchart (z.B. ,,vor den Text auswéhlen®).

Legende exportieren

Beim Export der Legende werden alle als sichtbar geschaltete Layer mit Vektorformat (Punk-
te, Linien und Polygone) in die Zwischenablage ausgegeben. Wie bei der Karte ist hier die
Formatwahl unter Windows Metadatei (Enhanced Metafile) und Bitmap moglich. Dabei bie-
tet sich i.d.R. die Verwendung des EMF-Formates an, da neben der freien Skalierung auch
eine einfache Nachbearbeitung mit externen Programmen moglich ist (Microsoft Word: rech-
te Maustaste driicken und "Grafik bearbeiten" auswahlen).

Online-Projekt exportieren

Neben der Ausgabe der Karten als Grafik unterstiitzt der Karten-Explorer ein internes Format
zur Dateniibergabe (z.B. per Email an Krisenzentren) oder lediglich zur Archivierung von
Karten. Alle geladenen Shape-Dateien werden inklusive der Informationen zu ihrer Einfér-
bung etc. in ein spezielles Zip-Archiv (*.kez fiir "Karten-Explorer-Zip") komprimiert. Diese
Online-Projekte koénnen mit dem Karten-Explorer (Meniipunkt "Datei - Offnen Online-
Projekt") aufgerufen werden und sind technisch gesehen identisch mit den Online-Projekten,
die von der ZTSDB (TSN-Online) herunter geladen werden konnen.

Rasterkarten (topografische Karten) werden bei Online-Projekten bewusst nicht mit {iberge-
ben, da diese Dateien i.d.R. sehr groB3 sind und nicht weiter komprimiert werden koénnen.
Werden Daten ans Krisenzentrum {ibergeben, liegen die Rasterdaten dort tiblicherweise vor
und konnen mit der Programmfunktion "Layer - Rasterkarten hinterlegen" automatisch fiir das
betreffende Gebiet geladen werden.
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1.9 Drucken

Neben dem Ausdruck von Karten auf beliebigen Druckern ist auch die Ausgabe von Legende,
Nordpfeil, Mal3stab und Titel optional moglich.

Drucklayout-Modus

Bevor die Karte ausgedruckt werden kann, ist der Drucklayout-Modus {iber den Menii-
punkt "Ansicht - Drucklayoutmodus"” oder die zugehdrige Schaltfliche zu aktivieren.

Um ein optimales Druckergebnis zu ermoglichen, ist es notwendig, die Proportionen des Kar-
ten-Elements exakt an den Druckbereich fiir die Karte auf dem gewéhlten Drucker (unter Be-
achtung von Papiergrofle, Papierformat, Seitenrdndern und Platz fir Legende) anzupassen.
Damit wird sicher gestellt, dass das Ergebnis des Ausdrucks mit der Ansicht auf dem Bild-
schirm tibereinstimmt.

Drucker einrichten
Grundsitzlich werden zwei Arten der Druckausgabe unterschieden:

o nur Karte
Die Karte wird in voller Grofe auf den druckbaren Bereich auf dem Ausgabemedium
eingepasst. Der Ausdruck ist im Hoch- oder Querformat moglich.

o Karte mit Legende
Neben der Karte wird eine Legende mit allen sichtbaren Layern mit Vektordaten
(Punkte, Linien, Polygone) angezeigt. Zusétzlich konnen (jeweils optional) Titel, An-
merkungen, Nordpfeil und MaBstabsleiste ausgedruckt werden. Der Ausdruck kann
nur im Querformat erfolgen.

Die Voreinstellung ist der Ausdruck im Modus Karte mit Legende auf dem Standarddrucker
von Windows. Um diese Einstellung zu éndern, kann der Mentipunkt "Datei - Drucker ein-
richten" genutzt werden.

Karten-Explorer - Drucken
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Drucken

=/

Bei aktivem Drucklayoutmodus, wird der Druck iiber den Mentipunkt "Datei - Dru-
cken" oder die zugehorige Schaltfliche gestartet. Wurde der Modus Karte mit Legende ge-
wihlt, erscheint ein Fenster flir die Auswahl der Druckoptionen fiir Titel, Nordpfeil usw.

KEP 1002
Erstultam 03.04 2000

@ KSP beim Hausschwein
3@ KSP beim 5chwarzwild
Regierungsheazirke
Besdriftung
[ Kreise
Bundeslinder
Schleswig-Holstein
Hamburg
Miedersacheen
Bramen
Mordrhein-Westfalen
Hess=n
Fheinland-Plakz
Baden-Worttembeng
Bayem
Saadand
Berlin
Brand=rburg
Meazklanbung-Vor pommearn
Sacheen
Sachsan-Anhalt
Thlringen

Beim Ausdruck von Rasterkarten ist zu beachten, dass diese Dateien eine enorme Grofie
~ besitzen. Die Aufbereitung der Ausgabe kann erhebliche Zeit in Anspruch nehmen. Die
'\ konkrete Hardware-Konfiguration (Druckertyp, verfiigharer Druckerspeicher, Ubertra-

gungsgeschwindigkeit im Netzwerk usw.) entscheidet i.d.R. iiber die Praktikabilitdit.

Dies ist ein allgemeines Problem bei GIS-Anwendungen.

E&* Hinweise zum Drucken in der Hilfe zum Karten-Explorer
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1.10 Tipps und Tricks

Tastenfunktionen in Laver-Kontrolle

D=

Leertaste schaltet Sichtbarkeit des Layer ein/aus
Eingabe (Enter) aktiviert das Einfarben
Entfernen (Entf) 16scht den Layer

Einfligen (Einfg) fiigt Layer hinzu

Mausfunktionen in Layer-Kontrolle

l.
2.
3.

einfacher Mausklick zum Umbenennen
Doppelklick auf Layer-Namen zum Einfarben
Doppelklick auf Symbol =2 5 ©] zur Auswahl des Info-Feldes

neue Laver per Drag&Drop hinzufiigen

Layer konnen hinzugefiigt werden, wenn (eine oder mehrere) Shape-Dateien, Arcln-
fo” Coverages oder unterstiitzte Bilddateien per Drag&Drop aus einem anderen Fens-
ter (z.B. Windows-Explorer) auf das Karten-Element des Karten-Explorers bewegt
werden.

schnelles Zoomen und Verschieben

Benutzen Sie das Kontextmentii (rechte Maustaste)
Strg + Mausrad zentriert die Karte an aktueller Mausposition
Benutzen Sie Favoriten
Plus (Zehnertastatur) vergroBert die Karte 2-fach
Minus (Zehnertastatur) verkleinert die Karte 2-fach
Strg + Mausrad drehen
o nach oben drehen = Vergrof3ern
o nach unten drehen = Verkleinern
Strg + Minus (Zehnertastatur) passt die gesamte Karte ein
F9 bewirkt die Anzeige des Kartenausschnittes, der vor der letzen Zoom- oder Ver-
schiebeaktion angezeigt wurde.
Hat das Karten-Element den Eingabefokus (wenn nicht = einmal mit der Maus ins
Karten-Element klicken) kdnnen die Richtungstasten T4, «, -, Bild!, BildT, Posl,
Ende zum Verschieben der Karte genutzt werden.

Favoriten

1.

Definieren Sie Favoriten mit der Funktionstaste F7, die sich die aktuelle Position der
Karte (die Umgebung eines Ortes oder ein Sperrgebiet) unter aussagekriftigen Namen
"merken" und den Kartenausschnitt (unabhiangig vom Projekt) schnell auf den betref-
fenden Bereich bewegen.

Durch Betitigen von F8 oder Alt + Mausrad wird das Fenster mit den definierten Fa-
voriten angezeigt.

Das Fenster mit den Favoriten kann per Klick mit der rechten Maustaste ins Fenster
beendet werden.
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Mausdoppelklick in Statusleiste

Verwenden Sie ggf. einen Mausdoppelklick auf Bereiche der Statusleiste fiir den Zugriff auf
folgende Optionen:

e im Bereich aktiver Layer = Info-Felder dndern
e im Bereich Skalierbereich = Einstellungen Skalierbereich fiir Rasterkarten dndern

e im Bereich KAT - Einstellungen Rasterkatalog dndern

Einfirben von Karten

1. Doppelklick auf Layer in Layer-Kontrolle oder Legende aktiviert Dialogfenster zum
Einfarben.

2. Deaktivieren Sie ggf. Rasterkarten (Sichtbarkeit ausschalten oder Rasterskalierung
einschalten), wenn Sie an der Einfarbung von Layern "feilen", um bei einem haufige-
rem Neuaufbau der Karte das Neuzeichnen der Karten zu beschleunigen.

3. Der Neuaufbau von Karten kann auch aus dem Dialogfenster zum Einfarben mit ESC
abgebrochen werden.
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